
Navegación
1) ¿Qué es un itinerario?
Lo representa el road book, que indica el camino ideal 
a seguir.
Lo constituyen las casillas del road book (KM, esquema 
y comentarios). El paso a los WPM, WPE, CP, DZ y 
FZ es obligatorio. Entre estos puntos, podrá elegir, 
bajo su responsabilidad, no seguir el itinerario del 
road-book.

2) ¿Qué es un WPM?
Un Way Point Masqué. Se registra en el GPS, pero sus 
coordenadas no figuran en el road book.

3) ¿Qué es un WPE?
Un Way Point Eclipse. El GPS dirige al participante 
hacia ese punto, una vez validado el WPM anterior, 
sea cual sea la distancia. 

4) ¿Qué es un CP?
Un WPM en el que se sella el carné de punteo.

5) ¿Qué son los DZ y FZ?
DZ: comienzo de entrada de zona de control de velo-
cidad (en general entrada de pueblo, concretada por 
una referencia precisa)

FZ: fin de zona de control de velocidad (en general 
salida de pueblo)

6) ¿Qué hay que respetar?
Tendrán que validarse todos los puntos de paso obli-
gatorios (WPM, WPE, CP, DZ, FZ).

Cada punto no validado conllevará una penalización 
horaria.

7) ¿Cómo funciona?
El GPS sólo indica el cap seguido (COG) y la velocidad 
(SOG), salvo cuando entre en un radio de 3 km desde 
el punto obligatorio, en el que le guiará hasta el punto 
a validar. Desde el momento en que se valide en punto, 
el GPS no volverá a hablar, salvo si hubiera otro punto 
en un radio de 3 km o si el próximo punto fuera un 
WPE. En ese caso, el GPS le guiará hasta el próximo 
punto (cap, distancia, flecha).

8) ¿Qué hacer si se está perdido?
Por motivos de seguridad, dispondrá de dos posibili-
dades de desbolqueo del GPS mediante la introduc-
ción de dos códigos específicos:

Código “5555, Emergency code”: a utilizar si de-
sea abandonar. Este código libera completamente el 
GPS y permite introducir nuevos puntos. 

El uso de este código se sancionará obligatoriamente 
mediante la Expulsión de la Carrera.

Código “WPM”: a utilizar si desea llegar al final 
de la etapa. Llamará al PC desde su Iritrack. El PC 
le recordará y usted se comunicará con él si fuera 
necesario. Este código permite activar el GPS en sus 
funciones habituales y vuelve visibles todos los WPM.

Cualquier uso de este código conllevará una 
penalización de tres horas (seis horas para los 20 
primeros de la clasifiación). El 4º uso conllevará la 
expulsión de la carrera.
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